
全プレイヤーは、自分のユニットがいるエ
リアで紛争を起こすことができない。
すでに紛争状態のエリアは除く。
【優越文化(Cultural Ascendancy)】、
【高度軍事(Advanced Military)】を持つプ
レイヤーには適用されない。

ユニットは【政治(Politics)】の影響を受け
ない。

都市の支援率は１増加する。

Cultural Ascendancy
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